COMUNITA DEL CIBO DI CRINALE

Idee, progetti e proposte
degli studenti
in una maratona-evento

LUNIGIANA. La Comunita del
cibodicrinale 20 40 lanciala
prima sfida e parte dai giova-
ni: un hackathon sul tema
“Dalla comunita del cibo a
Comunity foodlab”.

La Comunitadel cibo di cri-
nale 20 40 & nata con l'inten-
todicostruire il futuroecono-
mico, ecologico e sociale
dell’area di crinale basando-
sisulle conoscenze della civil-
ta, dellastoria, delle tradizio-
ni e delle risorse naturali con
particolare riferimento alla
agrobiodiversita. Per rag-

giungere l'obiettivo, la Co-
munita vuole assumere sem-
pre pit il ruolo di realta edu-
cante, intesa come un insie-
me di attori locali (famiglie,
scuola, singoli individui, ret
sociali,soggetti pubblicie pri-
vati) con ruoli eresponsabili-
ta nell'educazione e la cura
delle nuove generazioni che
vivono nel proprio territorio.

Uncompito che diventa an-
cora pill importante in pre-
senza di un’emergenza sani-
taria che colpisce duramente
igiovani. Per farsichele nuo-

ve generazioni possano so-
gnare il loro futuro, lacomu-
nita haildoveredicreare mo-
menti, situazioni e confronti
che lasciano libero sfogo alla
loro creativita, al loro spunto
critico, alla loro voglia di fu-
turo e che questo sia proprio
sottoiloropiedicioé nel terri-
torio chelicirconda.

Nasce daqui la prima sfida
della Comunita del cibo dicri-
nale 20 40: la realizzazione
di un hackathon (maratona
di idee) sul tema “Dalla Co-
munita del cibo a Comunity
food lab”, che comincera il
26 marzoalle ore 10 e sara ri-
servato agli studenti delle
scuole secondarie di secon-
dogrado del territorio del cri-
nale. .

Ma cos’e un hackathon? E
una maratona-eventoin cuii
partecipanti si sfidano con
idee, progetti, proposte, in
una competizione leale e sa-

na perché, alla fine, 'obietti-
VO € comune.

L'hackathon, infatti, & un
metodo per rafforzare la co-
munita di fronte a una sfida
collettiva, seminando il con-
cetto di rete e collaborazio-
ne. Inquesto caso, la Comuni-
ta del cibo del crinale 20 40
vuole promuovere il territo-
rio come sorgente di futuro,
mettendo in luce gli aspetti
culturali distintivi locali per
definire una life-experience
unicaeirripetibile.

L'hackathon in program-
ma verrasuddivisoin 3 parti:
nella giornata di apertura si
svolgerannoseminari temati-
ci; nelle giornate 29,30 e 31
marzo si svolgeranno semi-
nari sugli strumenti digitali
propedeutici.

La partecipazione & aperta
atuttiglistudenti. —
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